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1. Il est a I'entrée du chéateau, on peut le
monter et le descendre.

2. Endroit ou vivent les artisans et les
paysans du chéateau.

3. En haut des murailles, les gardes
peuvent se cacher derriére et tirer par les
trous.

4. Endroit qui est devant la maison du
seigneur.

4. Lourde grille en bois et en fer qui
protéege la porte du chéateau.

5. Maison ou habite le seigneur.

6. Elle est en bois et seul le seigneur en
possede la clé.

7. La ou habitent les gardes.

8. Petit chateau qui protége le grand
chateau, on y trouve le pont-levis, la
herse et la porte.

8. Les gardes marchent dessus pour surveiller les alentours du chateau ou pour lancer des choses sur ceux qui attaquent le chateau.
9. Il y en a tout autour du chateau pour le protéger et il y a aussi des chambres a l'intérieur

10. Trou dans le mur par lequel on peut tirer des fléches.

11. Ville qui est devant le chateau.

12. C'est un mur qui fait tout le tour du chateau-fort pour le protéger des attaques.

13. Trou qui fait le tour du chateau.
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