	
	Bondi’math
	Compléments à 10

	
	
	
	
	
	
	
	

	Départ

Lance le dé
	8 + ? =10
	6 + ? =10
	5 + ? =10
	7 + ? =10
	? + 4 =10
	2 + ? =10
	3

	
	
	→
	
	
	
	↓
	? + 5 =10

	8 + ? =10
	8
	? + 9 =10
	3 + ? =10
	? + 2 =10
	? + 4 =10
	
	? + 6 =10

	? + 5 =10
	
	
	
	
	2 + ? =10
	
	3 + ? =10

	? + 7 =10
	
	? + 5 =10
	7
	
	1 + ?=10
	
	8 + ? =10

	1 + ?=10
	
	? + 3 =10
	
	
	6
	
	? + 1 =10

	9 + ? =10
	
	? + 1 =10
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1
	
	5 + ? =10
	↓
	7 + ? =10

	6 + ? =10
	↑
	6 + ? =10
	
	
	? + 6 =10
	
	2

	4
	
	7 + ? =10
	↑
	
	? + 1 =10
	↓
	? + 3 =10

	7 + ? =10
	
	9
	9 + ? =10
	8 + ? =10
	? + 4 =10
	
	? + 7 =10

	3 + ? =10
	
	
	←
	
	
	
	? + 2 =10

	2 + ? =10
	? + 5 =10
	? + 9=10
	? + 4 =10
	5
	1 + ?=10
	5 + ? =10
	6 + ? =10
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	Bondi’math
	Groupes de 2, 5 et 10

Combien en tout ?

	
	
	
	
	
	
	
	

	Départ

Lance le dé
	4 groupes de 5 élèves
	2 équipes de 5 et 1 équipe de 10
	1 classe de 20 et 2 groupes de 10
	4 sachets de 2 biscuits
	4 boîtes de 10 brioches
	6 équipes de 2 joueurs
	20

	
	
	
	
	
	
	↓
	4 paires de gants

	4 groupes de 2 enfants
	4 tables de 5 places
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	4 boîtes de 10 bons points
	1 équipe de 10 contre 1 équipe de 10
	10
	
	5 groupes de 2 élèves
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	40
	→
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	12
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	2 équipes de 10 garçons et 2 équipes de 10 filles
	
	
	
	←
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	2 bouquets de 5 fleurs
	2 paquets de 10 billes
	4 carnets de 10 timbres
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	4 carnets de 5 timbres
	8
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	2 équipes de 5 joueurs et 2 arbitres
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Règle  : Lance le dé pour le départ et avance jusqu’à la case qui convient. Tu y trouveras un calcul à effectuer ou un problème à résoudre. Tu dois bondir dans la case-réponse qui correspond (par exemple, si tu es sur la case 5 + 2, tu bondiras sur la case-réponse 7). Lance à nouveau le dé pour quitter la case-réponse, en avançant dans le sens des flèches. Pour gagner, il faut arriver ou bondir dans la dernière case, celle de la réponse gagnante. Tu perds si tu bondis dans la case de la réponse-perdante (la « tête de mort »).







