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{ Compétences générales en numération appliquées a ce palier

* Pouvoir réciter la comptine numérique et connaitre les désignations orales des nombres.
* Dénombrer une quantité en utilisant la suite orale des nombres connus.

¢ Comprendre que 'on peut situer tous les nombres les uns par rapport aux autres.

* Comparer des nombres en utilisant une bande numérique.

* Ordonner des séries de nombres.

* Repérer un rang ou une position dans une file ou sur une piste.

* Faire le lien entre le rang dans une liste et le nombre d’éléments qui précedent.

* Savoir associer I’écriture chiffrée des nombres a leur écriture en lettres.

* Assocler un nombre a une position sur une demi-droite graduée, ainsi qu’a la distance de cette
position a 'origine de la droite.

* Assocler un nombre ou un encadrement a une grandeur mesurée avec une unité.

Compétences spécifiques a ce palier ‘

4

* Utiliser une suite orale régulicre (un dix, deux dix...) pour approcher I'algorithme.

* Savoir que les nombres permettent de mémoriser le cardinal d’une collection en pour réaliser une
équipotente

* Savoir que les informations numériques permettent la comparaison directe de collections.

* Savoir que l'utilisation des nombres permet d’anticiper le résultat d’actions.

* Connaitre les compléments a 10.



