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	Date :
Temps :
	Date :
Temps :
	Date :
Temps :
	Date :
Temps :
	Date :
Temps :

	[image: coloriage_grenouille]
	Bondi’math
	[bookmark: _Toc361834113]Ajouts et retraits de 1 (entre 20 et 30)

	
	
	
	
	
	
	
	

	Départ
Lance le dé
	...  29
	...  23
	...   22
	26  ...
	19  ...
	28  ...
	24

	
	
	→
	
	
	
	↓
	28  ...

	...  23
	27
	...  21
	26  ...
	27  ...
	...  31
	
	...  22

	24  ...
	
	
	
	
	21  ...
	
	24  ...

	...  25
	
	...  22
	25
	
	...  30
	
	21  ...

	...  31
	
	...  21
	
	
	21
	
	23  ...

	20  ...
	
	23  ...
	
	[image: Afficher l'image en taille réelle]30
	
	...  26
	↓
	29  ...

	...  21
	↑
	21  ...
	
	
	27  ...
	
	28

	29
	
	...  30
	↑
	
	23  ...
	↓
	...  30

	...  29
	
	20
	28  ...
	...  23
	...  28
	
	20  ...

	19  ...
	
	
	←
	
	
	
	...  28

	...  23
	26  ...
	29  ...
	20  ...
	22
	...  25
	...  26
	27  ...
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	Chrono Math
	[bookmark: _Toc361834114]Ajouts et retraits de 1 (entre 19 et 31)

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	[image: Escargot2]
	

	Départ
	21  …
	25  …
	…  23
	20  …
	…  29
	

	
	
	
	[image: TORTUE]
	
	24  …
	

	
	
	
	28  …
	…  26
	…  22
	

	
	
	
	…  21
	
	
	

	
	
	
	27  …
	23  …
	…  28
	22  …

	
	
	
	
	
	
	…  27

	
	[image: guépard3]
	
	
	
	[image: GAZELLE]
	30  …

	
	…  30
	26  …
	…  20
	…  25
	29  …
	…  24
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Chronométrer le temps mis pour arriver à la fin de la piste de jeu. 

	Date :
Temps :
	Date :
Temps :
	Date :
Temps :
	Date :
Temps :
	Date :
Temps :

	Date :
Temps :
	Date :
Temps :
	Date :
Temps :
	Date :
Temps :
	Date :
Temps :

	[image: coloriage_grenouille]
	Bondi’math
	[bookmark: _Toc361834115]Ajouts et retraits de 1 (entre 30 et 40)

	
	
	
	
	
	
	
	

	Départ
Lance le dé
	30  ...
	36  ...
	31  ...
	...  40
	37  ...
	29  ...
	34

	
	
	→
	
	
	
	↓
	...  38

	...  33
	37
	...  31
	37  ...
	...  33
	...  41
	
	34  ...

	34  ...
	
	
	
	
	38  ...
	
	31  ...

	39  ...
	
	...  31
	35
	
	...  38
	
	...  35

	33  ...
	
	30  ...
	
	
	31
	
	39  ...

	...  32
	
	...  33
	
	[image: Afficher l'image en taille réelle]40
	
	...  35
	↓
	...  40

	...  39
	↑
	38  ...
	
	
	36  ... 
	
	38

	39
	
	...  38
	↑
	
	...  40
	↓
	...  32

	...  36
	
	30
	...  32
	37  ...
	...  36
	
	...  41

	...  31
	
	
	←
	
	
	
	...  36

	31  ...
	30  ...
	...  39
	29  ...
	32
	36  ...
	38  ...
	33  ... 
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	Chrono Math
	[bookmark: _Toc361834116]Ajouts et retraits de 1 (entre 28 et 40)

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	[image: Escargot2]
	

	Départ
	33  …
	…  35
	30  …
	36  …
	…  31
	

	
	
	
	[image: TORTUE]
	
	29  …
	

	
	
	
	…  38
	34  …
	37  …
	

	
	
	
	32  …
	
	
	

	
	
	
	39  …
	…  30
	…  37
	31  …

	
	
	
	
	
	
	…  33

	
	[image: guépard3]
	
	
	
	[image: GAZELLE]
	35  …

	
	…  29
	…  36
	38  …
	…  34
	…  39
	…  32
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Chronométrer le temps mis pour arriver à la fin de la piste de jeu. 

	Date :
Temps :
	Date :
Temps :
	Date :
Temps :
	Date :
Temps :
	Date :
Temps :

	Date :
Temps :
	Date :
Temps :
	Date :
Temps :
	Date :
Temps :
	Date :
Temps :



 (
Les écarts d’un nombre à un autre
 
(
Nombres de 0 à 20)
)[image: coloriage_grenouille] Bondi’math 
	Départ

Lance le dé
	1  2
	0  5
	0  6
	1  5
	5  10
	1  7
	4

	
	
	
	
	
	
	
	6  8

	12  16
	10  11
	19  20
	14  20
	5
	10  13
	
	
	
	11  16

	15  18
	
	
	
	
	17  19
	
	2
	
	4  7

	10  15
	
	Gagné !
3
	5  11
	7  8
	15  19
	
	2  8

	6
	
	
	
	
	
	
	14  15

	8  13
	9  12
	10  16
	11  13
	11  12
	6  10
	1
	10  14
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[bookmark: _Toc361834118]Sommes et différences dont le résultat est inférieur à 10 (comptage)







 (
Égalité
 
(
Schématisation
 de sommes de deux termes)
)[image: coloriage_grenouille] Bondi’math 
	Départ

Lance le dé
	

	

	

	

	

	

	2+3=5

	
	
	
	
	
	
	
	


	

	

	

	

	3+1=4
	

	
	
	
	


	

	 (
Gagné !
1+4=5
)
	
	
	
	

	
	4+2=6
	
	


	

	
	
	

	

	

	
	


	2+2=4
	
	
	
	
	
	
	


	

	

	

	

	

	

	1+2=3
	



 (
Bondi'math de s
ommes et différences dont le résultat est inférieur à 
5
)[image: coloriage_grenouille] Bondi’math 
	Départ

Lance le dé
	2+1
	0+1
	1+1
	4+1
	0+0
	3+1
	3

	
	
	
	
	
	
	
	1+4

	4-1
	4-2
	0+4
	5-4
	1
	3+2
	
	
	
	2-1

	4-3
	
	 (
Gagné !
5
)
	
	
	1+0
	
	4
	
	5-5

	2+3
	
	
	1+3
	5-3
	0+3
	
	0+2

	0
	
	
	
	
	
	
	3-3

	2+2
	4-4
	3-1
	0+5
	3-2
	5-2
	2
	5-1
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	Chrono'math
[bookmark: _Toc361834121]Chrono'math de sommes et différences dont le résultat est inférieur à 5

	
	
	
	
	
	[image: ]
	

	
	
	
	
	
	
	

	Départ
	2-1
	1+1
	4-2
	1+2
	5-1
	

	
	
	[image: ]
	
	
	1+3
	

	
	
	
	5-4
	2+2
	1+4
	

	
	
	
	4-1
	
	
	

	
	
	
	3-2
	2+1
	4-3
	2+3

	[image: ]
	
	
	                                                                                                                                                                                                                                                                       
	[image: ]
	
	4+1

	
	
	
	
	
	
	

	
	0+1
	5-2
	3+1
	5-3
	3-1
	3+2
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Chronométrer le temps mis pour arriver à la fin de la piste de jeu. 

	Date :
Temps :
	Date :
Temps :
	Date :
Temps :
	Date :
Temps :
	Date :
Temps :

	Date :
Temps :
	Date :
Temps :
	Date :
Temps :
	Date :
Temps :
	Date :
Temps :

	[image: coloriage_grenouille]
	Bondi’math
	[bookmark: _Toc361834122]Bondi'math de retraits de 1, 2 ou 3 à un nombre inférieur à 10

	
	
	
	
	
	
	
	

	Départ
Lance le dé
	9 - 2
	7 -3
	10 - 1
	5 - 2
	4 - 3
	10 - 2
	9

	
	
	→
	
	
	
	↓
	3 – 1

	1 – 3
	3
	5 - 2
	7 - 3
	6 - 1
	 8 – 2
	
	10 – 2

	10 – 2
	
	
	
	
	3 – 1
	
	8 – 2

	6 – 1
	
	4 – 3
	Gagné !
6
	
	 10 – 1
	
	 4 – 3

	3 – 1
	
	5 – 2
	
	
	1
	
	9 – 2

	10 – 1
	
	9 – 2
	
	5

	
	8 – 2
	↓
	7 – 3

	 9 - 2
	↑
	6 – 1
	
	
	10 – 2
	
	7

	8
	
	3 - 1
	↑
	
	3 – 1
	↓
	10 – 2

	5 – 2
	
	2
	9 - 2
	[bookmark: _GoBack]10 - 1
	7 - 3
	
	8 – 2

	8 - 2
	
	
	←
	
	
	
	 6 – 1

	7 - 3
	9 - 2
	4 - 3
	3 - 1
	4
	4 - 3
	5 - 2
	10 - 1

	[image: coloriage_grenouille]
	Bondi’math
	[bookmark: _Toc361834123]Bondi'math de retraits de 1, 2 ou 3 à un nombre inférieur à 10

	
	
	
	
	
	
	
	

	Départ
Lance le dé
	10 - 3
	12 - 2
	4 - 3
	6 - 3
	9 – 3
	7 – 3
	6

	
	
	→
	
	
	
	↓
	5 – 2

	8 – 1
	3
	4 - 3
	5 - 2
	9 - 1
	9 – 3
	
	8 – 3

	4 – 2
	
	
	
	
	6 – 1
	
	 6 – 2

	5 – 1
	
	2 – 2
	Gagné !
5
	
	9 – 2
	
	3 – 2

	7 – 1
	
	7 – 1
	
	
	7
	
	3 – 3

	10 – 3
	
	3 – 2
	
	2

	
	8 – 2
	↓
	9 - 2

	1 - 1
	↑
	4 – 1
	
	
	7 – 3
	
	8

	1
	
	3 - 1
	↑
	
	2 – 1
	↓
	8 – 2

	2 – 2
	
	0
	3 - 3
	10-  2
	 8 - 3
	
	4 – 1

	6 - 3
	
	
	←
	
	
	
	5 – 3

	9 - 1
	7 - 2
	5 - 1
	2 - 1
	4
	7 - 3
	8 - 1
	9 - 1



 (
Bondi'math de s
ommes à plusieurs termes
(à résoudre par comptage, résultats inférieurs à 
8
)
)[image: coloriage_grenouille] Bondi’math 
	Départ

Lance le dé
	5+3
	1+2+1
	5+2
	2+0+0+1
	1+3+0+1
	3+3
	5

	
	
	
	
	
	
	
	3+0+1+2

	2+3
	4+4
	1+1+1+1
	2+3+2
	4
	3+1
	
	
	
	3+2+3

	2+1+3
	 (
Gagné !
8
)
	
	
	
	1+2+3+1
	
	6
	
	2+2

	1+0+1+1
	
	
	2+0+2+1
	1+1+4
	1+2
	
	2+4+1

	7
	
	
	
	
	
	
	2+1

	1+1+1
	6+1
	1+1+2
	2+1+3+2
	4+1
	4+2
	3
	2+1+2






[image: ]









[bookmark: _Toc361834125]Mémorisation des relations numériques de base pour le calcul mental




5+n
10+n
compléments à 10
doubles





	
[image: coloriage_grenouille]
	Bondi’math
	[bookmark: _Toc361834126]Bondi'math de la table d’addition de 5 (Décompositions en 5+n jusqu’à 5+5) 

	
	
	
	
	
	
	
	

	Départ
Lance le dé
	5
	10
	6
	5
	8
	10
	5 + 3

	
	
	
	
	
	→
	↓
	6

	5
	6
	10
	8
	5 + 0
	7
	
	
	
	5

	
	
	
	
	
	
	
	[image: Afficher l'image en taille réelle]
	
	

	9
	
	
	
	
	6
	
	
	
	7

	
	
	
	
	
	
	
	5
+
4
	
	

	8
	↑
	GAGNÉ !
5 + 2
	5
	10
	8
	
	
	
	8

	5 + 1
	
	
	
	
	←
	
	9

	6
	7
	5
	10
	6
	8
	5 + 5
	10




	
[image: coloriage_grenouille]
	Bondi’math
	[bookmark: _Toc361834127]Bondi'math de la table d’addition de 5 (Sommes de 5 à 10, sous la forme 5+n) 

	
	
	
	
	
	
	
	

	Départ
Lance le dé
	5 + 3
	5 + 1
	5 + 0
	5 + 1
	5 + 5
	5 + 0
	6

	
	
	
	
	
	→
	↓
	5 + 1

	5 + 3
	5 + 4
	5 + 0
	5 + 1
	10
	5 + 2
	
	
	
	5 + 5

	
	
	
	
	
	
	
	[image: Afficher l'image en taille réelle]
	
	

	5 + 2
	
	
	
	
	5 + 3
	
	
	
	5 + 4

	
	
	
	
	
	
	
	7
	
	

	5 + 5
	↑
	9
	5 + 5
	5 + 1
	5 + 0
	
	5 + 3

	5
	
	
	
	
	←
	
	5 + 2

	5 + 2
	5 + 4
	5 + 3
	5 + 1
	5 + 0
	5 + 5
	8
	5 + 0





	
	[image: SABLIER]
	Chrono Math
	[bookmark: _Toc361834128]Chrono math table d’addition de 5
[image: Escargot2](Sommes de 5 à 10, sous la forme 5+n)

	
	
	
	
	
	
	

	Départ
	5 + 2
	[image: main05g][image: main03d]
	[image: de5]
	5 + 1
	[image: main05g][image: main01d]
	

	
	
	
	[image: de4]
	
	
	

	
	
	
	[image: TORTUE]
	
	[image: de5]
	

	
	
	
	
	
	[image: de2]
	

	
	
	
	[image: main05g][image: main02d]
	[image: de5]
	5 + 0
	

	
	
	
	
	[image: de5]
	
	

	
	
	
	5 + 3
	
	
	

	
	
	
	[image: main05g][image: main05d]
	[image: de5]
	5 + 4
	[image: main05g][image: main04d]

	
	
	
	
	[image: de3]
	
	

	
	
	
	
	
	
	[image: de5]

	
	
	
	
	
	
	


	[image: guépard3]
	
	
	
	
	[image: GAZELLE]
	5 + 5

	
	5 + 4
	[image: de5]
	[image: main05g][image: main01d]
	5 + 0
	[image: de5]
	[image: main05g]

	
	
	[image: de2]
	
	
	[image: de3]
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Chronométrer le temps mis pour arriver à la fin de la piste de jeu. 

	Date :
Temps :
	Date :
Temps :
	Date :
Temps :
	Date :
Temps :
	Date :
Temps :

	Date :
Temps :
	Date :
Temps :
	Date :
Temps :
	Date :
Temps :
	Date :
Temps :

	[image: SABLIER]
	Chrono Math
	[bookmark: _Toc361834129]Chrono'math de la table d’addition de 5
(Sommes de 5 à 15, sous la forme 5+n et n+5)



	Départ
	5 + 2
	5 + 0
	[image: de5]
	5 + 3
	5 + 1
	

	
	
	
	+
	
	
	

	
	
	
	[image: de4]
	
	
	

	
	
	
	[image: TORTUE]
	
	[image: de5]

	

	
	
	
	
	
	+
	

	
	
	
	
	
	[image: de5][image: de2]
	

	
	
	
	5 + 6
	[image: de5]
	5 + 4
	

	
	
	
	
	+
	
	

	
	
	
	
	[image: de4][image: de5]
	
	

	
	
	
	5 + 5
	
	
	

	
	
	
	5 + 7
	[image: de5]
	5 + 9
	3 + 5

	
	
	
	
	+
	
	

	
	
	
	
	[image: de3]
	
	

	
	
	
	
	
	[image: GAZELLE]
	[image: de5]

	
	
	
	
	
	
	+

	
	
	
	
	
	
	[image: de5][image: de5]

	[image: guépard3]
	
	
	
	
	
	5 + 8

	
	4 + 5
	[image: de5]
	7 + 5
	6 + 5
	[image: de5]
	5 + 10

	
	
	+
	
	
	+
	

	
	
	[image: de2]
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Chronométrer le temps mis pour arriver à la fin de la piste de jeu. 

	Date :
Temps :
	Date :
Temps :
	Date :
Temps :
	Date :
Temps :
	Date :
Temps :

	Date :
Temps :
	Date :
Temps :
	Date :
Temps :
	Date :
Temps :
	Date :
Temps :




	[image: coloriage_grenouille]
	Bondi’math
	[bookmark: _Toc361834130]Bondi'math des compléments à 10

	
	
	
	
	
	
	
	

	Départ
Lance le dé
	8 + ? =10
	6 + ? =10
	5 + ? =10
	7 + ? =10
	? + 4 =10
	2 + ? =10
	3

	
	
	→
	
	
	
	↓
	? + 5 =10

	8 + ? =10
	8
	? + 9 =10
	3 + ? =10
	? + 2 =10
	? + 4 =10
	
	? + 6 =10

	? + 5 =10
	
	
	
	
	2 + ? =10
	
	3 + ? =10

	? + 7 =10
	
	? + 5 =10
	7
	
	1 + ?=10
	
	8 + ? =10

	1 + ?=10
	
	? + 3 =10
	
	
	6
	
	? + 1 =10

	9 + ? =10
	
	? + 1 =10
	
	[image: Afficher l'image en taille réelle]1
	
	5 + ? =10
	↓
	7 + ? =10

	6 + ? =10
	↑
	6 + ? =10
	
	
	? + 6 =10
	
	2

	4
	
	7 + ? =10
	↑
	
	? + 1 =10
	↓
	? + 3 =10

	7 + ? =10
	
	9
	9 + ? =10
	8 + ? =10
	? + 4 =10
	
	? + 7 =10

	3 + ? =10
	
	
	←
	
	
	
	? + 2 =10

	2 + ? =10
	? + 5 =10
	? + 9=10
	? + 4 =10
	5
	1 + ?=10
	5 + ? =10
	6 + ? =10





	
	[image: SABLIER]
	Chrono Math
[bookmark: _Toc361834131]Chrono'math des compléments à 10

	
	
	
	
	
	[image: ]
	

	
	
	
	
	
	
	

	Départ
	8 + ? = 10
	3 + ? = 10
	6 + ? = 10
	7 + ? = 10
	0 + ? = 10
	

	
	
	[image: ]
	
	
	4 + ? = 10
	

	
	
	
	1 + ? =10
	5 + ? =10
	2 + ? =10
	

	
	
	
	7 + ? =10
	
	
	

	
	
	
	0 + ? = 10
	6 + ? = 10
	4 + ? =10
	3 + ? = 10

	[image: ]
	
	
	
	[image: ]
	
	9 + ? = 10

	
	
	
	
	
	
	10+ ? =10

	
	1 + ? = 10
	9 + ? =10
	8 + ? = 10
	5 + ? = 10
	10+ ?=10
	2 + ? = 10
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Chronométrer le temps mis pour arriver à la fin de la piste de jeu. 

	Date :
Temps :
	Date :
Temps :
	Date :
Temps :
	Date :
Temps :
	Date :
Temps :

	Date :
Temps :
	Date :
Temps :
	Date :
Temps :
	Date :
Temps :
	Date :
Temps :

	[image: coloriage_grenouille]
	Bondi’math
	[bookmark: _Toc361834132]Bondi'math de la table d’addition de 10 : recomposition
(Sommes de 10 à 19, sous la forme 10+n)

	
	
	
	
	
	
	
	

	Départ
Lance le dé
	10 + 2
	10 + 5
	10 + 7
	10 + 1
	10 + 8
	10 + 4
	11

	
	
	→
	
	
	
	↓
	10 + 4

	10 + 6
	18
	10 + 5
	10 + 8
	10 + 2
	10 + 9
	
	10 + 6

	10 + 9
	
	
	
	
	10 + 3
	
	10 + 2

	10 + 1
	
	10 + 6
	19
	
	10 + 6
	
	10 + 3

	10 + 5
	
	10 + 2
	
	
	16
	
	10 + 8

	10 + 7
	
	10 + 1
	
	[image: Afficher l'image en taille réelle]13
	
	10 + 4
	↓
	10 + 1

	10 + 2
	↑
	10 + 4
	
	
	10 + 9
	
	14

	17
	
	10 + 7
	↑
	
	10 + 7
	↓
	10 + 7

	10 + 5
	
	15
	10 + 3
	10 + 6
	10 + 8
	
	10 + 8

	10 + 4
	
	
	←
	
	
	
	10 + 9

	10 + 9
	10 + 6
	10 + 1
	10 + 8
	12
	10 + 2
	10 + 5
	10 + 4



	[image: coloriage_grenouille]
	Bondi’math
	[bookmark: _Toc361834133]Bondi'math de la table d’addition de 10 : recomposition
(Sommes de 11 à 19, sous la forme 10+n)

	
	
	
	
	
	
	
	

	Départ
Lance le dé
	10 + 2
	10 + 1
	10 + 3
	10 + 6
	10 + 9
	10 + 7
	16

	
	
	→
	
	
	
	↓
	10 + 8

	10 + 1
	13
	10 + 1
	10 + 3
	10 + 8
	10 + 6
	
	10 + 9

	10 + 5
	
	
	
	
	10 + 7
	
	10 + 4

	10 + 7
	
	10 + 6
	Gagné !
15
	
	10 + 4
	
	10 + 2

	10 + 9
	
	10 + 3
	
	
	19
	
	10+  1

	10 + 2
	
	10 + 1
	
	14

	
	10 + 5
	↓
	10 + 6

	10 + 8
	↑
	10 + 2
	
	
	10 + 2
	
	12

	17
	
	10 +7
	↑
	
	10 + 6
	↓
	10 + 9

	10 + 7
	
	18
	10 + 3
	10 + 9
	10 + 8
	
	10 + 5

	10 + 8
	
	
	←
	
	
	
	10 + 1

	10 + 4
	10+ 9
	10 + 6
	10 + 3
	11
	10 + 8
	10 + 7
	10 + 2
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	Chrono Math
	[bookmark: _Toc361834134]Chrono'math de la table d’addition de 10 : recomposition
(Sommes de 10 à 19 sous la forme 10+n)



	Départ
	10 + 4
	10 + 1
	10 + 7
	10 + 0
	10 + 5
	

	
	
	
	[image: TORTUE]
	
	10 + 9
	

	
	
	
	10 + 0
	10 + 2
	10 + 6
	

	
	
	
	10 + 8
	
	
	

	
	
	
	10 + 2
	10 + 3
	10 + 5
	10 + 1
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	10 + 6

	[image: guépard3]
	
	
	
	
	
	10 + 3

	
	10 + 8
	10 + 6
	10 + 9
	10 + 7
	10 + 4
	10 + 8
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Chronométrer le temps mis pour arriver à la fin de la piste de jeu. 

	Date :
Temps :
	Date :
Temps :
	Date :
Temps :
	Date :
Temps :
	Date :
Temps :

	Date :
Temps :
	Date :
Temps :
	Date :
Temps :
	Date :
Temps :
	Date :
Temps :

	[image: coloriage_grenouille]
	Bondi’math
	[bookmark: _Toc361834135]Bondi'math de la table d’addition de 10 : décomposition
(Décompositions en 10+n, jusqu’à 10+9)

	
	
	
	
	
	
	
	

	Départ
Lance le dé
	13
	18
	17
	11
	12
	19
	10+6

	
	
	→
	
	
	
	↓
	12

	12
	10+3
	19
	18
	16
	14
	
	11

	13
	
	
	
	
	11
	
	19

	17
	
	13
	Gagné !
10+5
	
	15
	
	18

	19
	
	17
	
	
	10+9
	
	15

	15
	
	11
	
	10+4

	
	17
	↓
	16

	11
	↑
	16
	
	
	13
	
	10+2

	10+7
	
	19
	↑
	
	14
	↓
	16

	19
	
	10+8
	18
	16
	12
	
	14

	12
	
	
	←
	
	
	
	11

	16
	15
	13
	18
	10+1
	19
	17
	12

	[image: coloriage_grenouille]
	Bondi’math
	[bookmark: _Toc361834136]Bondi'math des tables de 5 et 10 : décomposition
(Décompositions en 5+n et 10+n)

	
	
	
	
	
	
	
	

	Départ
Lance le dé
	8
	7
	6
	14
	18
	16
	5+2

	
	
	→
	
	
	
	↓
	18

	7
	10+6
	10
	18
	12
	6
	
	9

	8
	
	
	
	
	14
	
	8

	12
	
	14
	Gagné !
5+4
	
	9
	
	16

	18
	
	7
	
	
	10+8
	
	17

	6
	
	6
	
	10+2

	
	14
	↓
	6

	16
	↑
	16
	
	
	9
	
	10+4

	5+3
	
	10
	↑
	
	8
	↓
	12

	14
	
	5+5
	7
	16
	10
	
	8

	10
	
	
	←
	
	
	
	7

	9
	18
	16
	7
	5+1
	18
	14
	6
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	Bondi’math
	[bookmark: _Toc361834137]Bondi'math des tables de 5 et 10 : décomposition
(Décompositions en 5+n et 10+n)

	
	
	
	
	
	
	
	

	Départ
Lance le dé
	6
	13
	15
	8
	19
	9
	10+1

	
	
	→
	
	
	
	↓
	19

	8
	10+9
	19
	15
	6
	11
	
	8

	17
	
	
	
	
	13
	
	17

	11
	
	11
	Gagné !
10+7
	
	17
	
	6

	9
	
	8
	
	
	5+4
	
	15

	19
	
	15
	
	5+2

	
	9
	↓
	11

	13
	↑
	9
	
	
	15
	
	5+1

	10+5
	
	13
	↑
	
	8
	↓
	9

	6
	
	10+3
	13
	7
	6
	
	6

	7
	
	
	←
	
	
	
	7

	19
	9
	8
	17
	5+3
	15
	13
	19

	[image: coloriage_grenouille]
	Bondi’math
	[bookmark: _Toc361834138]Bondi'math de la table des doubles
(Donner le double d’un nombre, exemple : 3 : les double de 3 c’est 3+3 donc 6)

	
	
	
	
	
	
	
	

	Départ
Lance le dé
	3
	6
	8
	7
	5
	2
	4

	
	
	→
	
	
	
	↓
	2

	10
	20
	5
	9
	8
	6
	
	8

	7
	
	
	
	
	10
	
	3

	4
	
	9
	Gagné !
16
	
	7
	
	10

	8
	
	2
	
	
	8
	
	9

	3
	
	10
	
	14

	
	2
	↓
	4

	9
	↑
	3
	
	
	8
	
	6

	12
	
	7
	↑
	
	3
	↓
	5

	6
	
	18
	5
	4
	7
	
	8

	3
	
	
	←
	
	
	
	6

	7
	4
	5
	8
	10
	9
	7
	10



	
	[image: SABLIER]
	Chrono Math
	[bookmark: _Toc361834139]Chrono'math de la table des doubles

	Départ
	2+2=…
	5+5=…
	9+9=…
	7+7=…
	3+3=…
	

	
	
	
	[image: TORTUE]
	
	4+4=…
	

	
	
	
	0+0=…
	6+6=…
	10+10=…
	

	
	
	
	8+8=…
	
	
	

	
	
	
	5+5=…
	2+2=…
	9+9=…
	1+1=…

	
	
	
	
	
	[image: GAZELLE]
	7+7=…

	[image: guépard3]
	
	
	
	
	
	3+3=…

	
	0+0=…
	4+4=….
	6+6=…
	10+10=…
	1+1=…
	8+8=…
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Chronométrer le temps mis pour arriver à la fin de la piste de jeu. 

	Date :
Temps :
	Date :
Temps :
	Date :
Temps :
	Date :
Temps :
	Date :
Temps :

	Date :
Temps :
	Date :
Temps :
	Date :
Temps :
	Date :
Temps :
	Date :
Temps :
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[bookmark: _Toc361834140]Mémorisation des tables d'addition
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	Bondi’math
	[bookmark: _Toc361834141]Bondi'math de la table d’addition de 5
(sommes de 7 à 15, sous la forme 5+n)

	
	
	
	
	
	
	
	

	Départ
Lance le dé
	5 + 8
	5 + 4
	5 + 10
	5 + 2
	5 + 9
	5 + 6
	8

	
	
	→
	
	
	
	↓
	5 + 2

	5 + 8
	15
	5 + 4
	5 + 8
	5 + 9
	5 + 7
	
	5 + 8

	5 + 5
	
	
	
	
	5 + 5
	
	5 + 6

	5 + 6
	
	5 + 10
	10
	
	5 + 3
	
	5 + 3

	5 + 4
	
	5 + 6
	
	
	11
	
	5 + 4

	5 + 10
	
	5 + 9
	
	[image: Afficher l'image en taille réelle]12
	
	5 + 4
	↓
	5 + 7

	5 + 3
	↑
	5 + 2
	
	
	5 + 2
	
	14

	7
	
	5 + 3
	↑
	
	5 + 10
	↓
	5 + 3

	5 + 2
	
	13
	5 + 9
	5 + 8
	5 + 6
	
	5 + 9

	5 + 3
	
	
	←
	
	
	
	5 + 5

	5 + 10
	5 + 7
	5 + 6
	5 + 9
	9
	5 + 2
	5 + 4
	5 + 8
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	Chrono math
[bookmark: _Toc361834142]Chrono'math de la table d'addition de 5
Décompositions en 5+n

	
	
	
	
	[image: ]
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	Départ
	6=5+?
	9=5+?
	7=5+?
	5=5+?
	8=5+?
	

	
	
	[image: ]
	
	
	10=5+?
	

	[image: http://www.colourbox.com/preview/1541645-507398-autumn-tree.jpg]
	
	
	9=5+?
	8=5+?
	6=5+?
	[image: http://cliparts.toutimages.com/animaux_sauvages/ecureuils/040.gif]

	
	
	
	10=5+?
	
	
	

	
	
	
	8=5+?
	5=5+?
	7=5+?
	9=5+?

	[image: Cerf Sika (Cervus nippon) / GRAND]
	
	
	
	[image: ]
	
	5=5+?

	
	
	
	
	
	
	6=5+?

	
	7=5+?
	9=5+?
	6=5+?
	8=5+?
	7=5+?
	10=5+?
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Chronométrer le temps mis pour arriver à la fin de la piste de jeu. 

	Date :
Temps :
	Date :
Temps :
	Date :
Temps :
	Date :
Temps :
	Date :
Temps :

	Date :
Temps :
	Date :
Temps :
	Date :
Temps :
	Date :
Temps :
	Date :
Temps :
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	Bondi’math
	[bookmark: _Toc361834143]Bondi'math de la table d'addition de 2

	
	
	
	
	
	
	
	

	Départ
Lance le dé
	2+3
	2+7
	2+4
	2+6
	2+8
	2+5
	10

	
	
	→
	
	
	
	↓
	2+7

	2+8
	5
	2+9
	2+4
	2+3
	2+2
	
	2+6

	2+5
	
	
	
	
	2+6
	
	2+4

	2+3
	
	2+4
	Gagné !
7
	
	2+5
	
	2+5

	2+7
	
	2+9
	
	
	3
	
	2+1

	2+6
	
	2+6
	
	6

	
	2+1
	↓
	2+3

	2+1
	↑
	2+1
	
	
	
	
	4

	8
	
	2+3
	↑
	
	2+3
	↓
	2+4

	2+5
	
	11
	2+6
	2+2
	2+4
	
	2+8

	2+7
	
	
	←
	
	
	
	2+6

	2+1
	2+4
	2+6
	2+2
	9
	2+5
	2+9
	2+7
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[bookmark: _Toc361834144]Chrono'math de la table d'addition de 2

	
	
	
	
	[image: ]
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	Départ
	2+3
	2+10
	2+7
	2+9
	2+4
	

	
	
	[image: ]
	
	
	2+10
	

	[image: http://www.colourbox.com/preview/1541645-507398-autumn-tree.jpg]
	
	
	2+8
	2+1
	2+5
	[image: http://cliparts.toutimages.com/animaux_sauvages/ecureuils/040.gif]

	
	
	
	2+3
	
	
	

	
	
	
	2+4
	2+0
	2+2
	2+6

	[image: Cerf Sika (Cervus nippon) / GRAND]
	
	
	
	[image: ]
	
	2+0

	
	
	
	
	
	
	2+5

	
	2+9
	2+1
	2+6
	2+7
	2+2
	2+8
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Chronométrer le temps mis pour arriver à la fin de la piste de jeu. 

	Date :
Temps :
	Date :
Temps :
	Date :
Temps :
	Date :
Temps :
	Date :
Temps :

	Date :
Temps :
	Date :
Temps :
	Date :
Temps :
	Date :
Temps :
	Date :
Temps :
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	Bondi’math
	[bookmark: _Toc361834145]Bondi'math de la table d'addition de 3

	
	
	
	
	
	
	
	

	Départ
Lance le dé
	3+7
	3+4
	3+1
	3+6
	3+2
	3+3
	5

	
	
	→
	
	
	
	↓
	3+8

	3+8
	11
	3+5
	3+2
	3+8
	3+4
	
	3+5

	3+4
	
	
	
	
	3+9
	
	3+4

	3+2
	
	3+5
	Gagné !
7
	
	3+7
	
	3+2

	3+6
	
	3+4
	
	
	4
	
	3+7

	3+3
	
	3+2
	
	10

	
	3+6
	↓
	3+3

	3+7
	↑
	3+9
	
	
	3+2
	
	6

	8
	
	3+3
	↑
	
	3+7
	↓
	

	3+4
	
	12
	3+8
	3+1
	3+3
	
	3+2

	3+2
	
	
	←
	
	
	
	3+3

	3+7
	3+9
	3+1
	3+5
	9
	3+7
	3+4
	3+6
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	Chrono math
[bookmark: _Toc361834146]Chrono'math de la table d'addition de 3
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	Départ
	3+4
	3+10
	3+3
	3+8
	3+6
	

	
	
	[image: ]
	
	
	3+0
	

	[image: http://www.colourbox.com/preview/1541645-507398-autumn-tree.jpg]
	
	
	3+9
	3+4
	3+1
	[image: http://cliparts.toutimages.com/animaux_sauvages/ecureuils/040.gif]

	
	
	
	3+3
	
	
	

	
	
	
	3+7
	3+2
	3+5
	3+10

	[image: Cerf Sika (Cervus nippon) / GRAND]
	
	
	
	[image: ]
	
	3+5

	
	
	
	
	
	
	3+9

	
	3+1
	3+7
	3+8
	3+2
	3+0
	3+6




	[image: SABLIER.BMP][image: SABLIER.BMP]MES RECORDS
Chronométrer le temps mis pour arriver à la fin de la piste de jeu. 

	Date :
Temps :
	Date :
Temps :
	Date :
Temps :
	Date :
Temps :
	Date :
Temps :

	Date :
Temps :
	Date :
Temps :
	Date :
Temps :
	Date :
Temps :
	Date :
Temps :
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	Bondi’math
	[bookmark: _Toc361834147]Bondi'math de la table d'addition de 4

	
	
	
	
	
	
	
	

	Départ
Lance le dé
	4+2
	4+8
	4+9
	4+10
	4+7
	4+5
	7

	
	
	→
	
	
	
	↓
	4+6

	4+8
	11
	4+7
	4+4
	4+8
	4+5
	
	4+8

	4+7
	
	
	
	
	4+9
	
	4+4

	4+3
	
	4+6
	Gagné !
9
	
	4+6
	
	4+9

	4+9
	
	4+3
	
	
	8
	
	4+5

	4+6
	
	4+7
	
	12

	
	4+5
	↓
	4+3

	4+5
	↑
	4+6
	
	
	4+7
	
	10

	14
	
	4+10
	↑
	
	4+6
	↓
	4+7

	4+2
	
	6
	4+4
	4+8
	4+3
	
	4+6

	4+5
	
	
	←
	
	
	
	4+5

	4+7
	4+3
	4+8
	4+4
	13
	4+9
	4+3
	4+10
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[bookmark: _Toc361834148]Chrono'math de la table d'addition de 4
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	Départ
	4+4
	4+10
	4+3
	4+8
	4+6
	

	
	
	[image: ]
	
	
	4+0
	

	[image: http://www.colourbox.com/preview/1541645-507398-autumn-tree.jpg]
	
	
	4+9
	4+4
	4+1
	[image: http://cliparts.toutimages.com/animaux_sauvages/ecureuils/040.gif]

	
	
	
	4+3
	
	
	

	
	
	
	4+7
	4+2
	4+5
	4+10

	[image: Cerf Sika (Cervus nippon) / GRAND]
	
	
	
	[image: ]
	
	4+5

	
	
	
	
	
	
	4+9

	
	4+1
	4+7
	4+8
	4+2
	4+0
	4+6
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Chronométrer le temps mis pour arriver à la fin de la piste de jeu. 

	Date :
Temps :
	Date :
Temps :
	Date :
Temps :
	Date :
Temps :
	Date :
Temps :

	Date :
Temps :
	Date :
Temps :
	Date :
Temps :
	Date :
Temps :
	Date :
Temps :
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	Bondi’math
	[bookmark: _Toc361834149]Bondi'math de la table d'addition de 6

	
	
	
	
	
	
	
	

	Départ
Lance le dé
	6+5
	6+8
	6+0
	6+6
	6+2
	6+6
	7

	
	
	→
	
	
	
	↓
	6+7

	6+3
	8
	6+4
	6+7
	6+1
	6+8
	
	6+1

	6+6
	
	
	
	
	6+3
	
	6+4

	6+4
	
	6+4
	Gagné !
9
	
	6+2
	
	6+8

	6+2
	
	6+1
	
	
	0
	
	6+3

	6+5
	
	6+8
	
	10

	
	6+2
	↓
	6+5

	6+0
	↑
	6+0
	
	
	6+4
	
	12

	11
	
	6+7
	↑
	
	6+6
	↓
	6+4

	6+4
	
	13
	6+5
	6+3
	6+0
	
	6+0

	6+1
	
	
	←
	
	
	
	6+5

	6+8
	6+4
	6+3
	6+7
	14
	6+3
	6+6
	6+2
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	Chrono math
[bookmark: _Toc361834150]Chrono'math de la table d'addition de 6

	
	
	
	
	[image: ]
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	Départ
	6+4
	6+0
	6+7
	6+5
	6+2
	

	
	
	[image: ]
	
	
	6+5
	

	[image: http://www.colourbox.com/preview/1541645-507398-autumn-tree.jpg]
	
	
	6+3
	6+0
	6+8
	[image: http://cliparts.toutimages.com/animaux_sauvages/ecureuils/040.gif]

	
	
	
	6+6
	
	
	

	
	
	
	6+9
	6+8
	6+7
	6+10

	[image: Cerf Sika (Cervus nippon) / GRAND]
	
	
	
	[image: ]
	
	6+1

	
	
	
	
	
	
	6+9

	
	6+2
	6+6
	6+1
	6+4
	6+3
	6+10
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Chronométrer le temps mis pour arriver à la fin de la piste de jeu. 

	Date :
Temps :
	Date :
Temps :
	Date :
Temps :
	Date :
Temps :
	Date :
Temps :

	Date :
Temps :
	Date :
Temps :
	Date :
Temps :
	Date :
Temps :
	Date :
Temps :

	[image: coloriage_grenouille]
	Bondi’math
	[bookmark: _Toc361834151]Bondi'math de la table d'addition de 7

	
	
	
	
	
	
	
	

	Départ
Lance le dé
	7+6
	7+10
	7+2
	7+5
	7+4
	7+7
	17

	
	
	→
	
	
	
	↓
	7+9

	7+8
	16
	7+4
	7+8
	7+5
	7+10
	
	7+6

	7+7
	
	
	
	
	7+6
	
	7+3

	7+6
	
	7+2
	Gagné !
10
	
	7+3
	
	7+8

	7+4
	
	7+6
	
	
	14
	
	7+7

	7+9
	
	7+2
	
	13

	
	7+4
	↓
	7+5

	7+3
	↑
	7+5
	
	
	7+9
	
	11

	12
	
	7+10
	↑
	
	7+3
	↓
	7+10

	7+2
	
	9
	7+7
	7+6
	7+8
	
	7+4

	7+6
	
	
	←
	
	
	
	7+9

	7+5
	7+10
	7+3
	7+8
	15
	7+3
	7+7
	7+6
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	Chrono math
[bookmark: _Toc361834152]Chrono'math de la table d'addition de 7

	
	
	
	
	[image: ]
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	Départ
	7+4
	7+0
	7+7
	7+5
	7+2
	

	
	
	[image: ]
	
	
	7+5
	

	[image: http://www.colourbox.com/preview/1541645-507398-autumn-tree.jpg]
	
	
	7+3
	7+0
	7+8
	[image: http://cliparts.toutimages.com/animaux_sauvages/ecureuils/040.gif]

	
	
	
	7+6
	
	
	

	
	
	
	7+9
	7+8
	7+7
	7+10

	[image: Cerf Sika (Cervus nippon) / GRAND]
	
	
	
	[image: ]
	
	7+1

	
	
	
	
	
	
	7+9

	
	7+2
	7+6
	7+1
	7+4
	7+3
	7+10
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Chronométrer le temps mis pour arriver à la fin de la piste de jeu. 

	Date :
Temps :
	Date :
Temps :
	Date :
Temps :
	Date :
Temps :
	Date :
Temps :

	Date :
Temps :
	Date :
Temps :
	Date :
Temps :
	Date :
Temps :
	Date :
Temps :
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	Bondi’math
	[bookmark: _Toc361834153]Bondi'math de la table d'addition de 8

	
	
	
	
	
	
	
	

	Départ
Lance le dé
	8+3
	8+1
	8+8
	8+7
	8+4
	8+9
	9

	
	
	→
	
	
	
	↓
	8+8

	8+4
	11
	8+1
	8+2
	8+5
	8+3
	
	8+3

	8+9
	
	
	
	
	8+8
	
	8+1

	8+1
	
	8+5
	Gagné !
14
	
	8+4
	
	8+2

	8+6
	
	8+3
	
	
	15
	
	8+5

	8+2
	
	8+1
	
	10

	
	8+6
	↓
	8+4

	8+7
	↑
	8+2
	
	
	8+4
	
	12

	13
	
	8+8
	↑
	
	8+7
	↓
	8+2

	8+4
	
	17
	8+9
	8+1
	8+2
	
	8+6

	8+1
	
	
	←
	
	
	
	8+1

	8+3
	8+8
	8+2
	8+5
	16
	8+9
	8+4
	8+7
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[bookmark: _Toc361834154]Chrono'math de la table d'addition de 8
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	Départ
	8+1
	8+3
	8+6
	8+2
	8+10
	

	
	
	[image: ]
	
	
	8+4
	

	[image: http://www.colourbox.com/preview/1541645-507398-autumn-tree.jpg]
	
	
	8+5
	8+8
	8+6
	[image: http://cliparts.toutimages.com/animaux_sauvages/ecureuils/040.gif]

	
	
	
	8+0
	
	
	

	
	
	
	8+3
	8+7
	8+9
	8+10

	[image: Cerf Sika (Cervus nippon) / GRAND]
	
	
	
	[image: ]
	
	8+2

	
	
	
	
	
	
	8+5

	
	8+8
	8+9
	8+0
	8+4
	8+7
	8+1
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Chronométrer le temps mis pour arriver à la fin de la piste de jeu. 

	Date :
Temps :
	Date :
Temps :
	Date :
Temps :
	Date :
Temps :
	Date :
Temps :

	Date :
Temps :
	Date :
Temps :
	Date :
Temps :
	Date :
Temps :
	Date :
Temps :
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	Bondi’math
	[bookmark: _Toc361834155]Bondi'math de la table d'addition de 9

	
	
	
	
	
	
	
	

	Départ
Lance le dé
	
	9+5
	9+10
	9+7
	9+2
	9+9
	11

	
	
	→
	
	
	
	↓
	9+8

	9+2
	16
	9+3
	9+8
	9+4
	9+9
	
	9+6

	9+3
	
	
	
	
	9+6
	
	9+4

	9+9
	
	9+2
	Gagné !
12
	
	9+2
	
	9+9

	9+5
	
	9+4
	
	
	19
	
	9+3

	9+10
	
	9+8
	
	18

	
	9+9
	↓
	9+2

	9+7
	↑
	9+6
	
	
	9+10
	
	17

	13
	
	9+9
	↑
	
	9+3
	↓
	9+3

	9+6
	
	15
	9+5
	9+6
	9+7
	
	9+10

	9+2
	
	
	←
	
	
	
	9+7

	9+3
	9+8
	9+4
	9+9
	14
	9+6
	9+9
	9+5
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[bookmark: _Toc361834156]Chrono'math de la table d'addition de 9
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	Départ
	9+1
	9+3
	9+6
	9+2
	9+10
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	9+4
	

	[image: http://www.colourbox.com/preview/1541645-507398-autumn-tree.jpg]
	
	
	9+5
	9+8
	9+6
	[image: http://cliparts.toutimages.com/animaux_sauvages/ecureuils/040.gif]

	
	
	
	9+0
	
	
	

	
	
	
	9+3
	9+7
	9+9
	9+10

	[image: Cerf Sika (Cervus nippon) / GRAND]
	
	
	
	[image: ]
	
	9+2

	
	
	
	
	
	
	9+5

	
	9+8
	9+9
	9+0
	9+4
	9+7
	9+1
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Chronométrer le temps mis pour arriver à la fin de la piste de jeu. 

	Date :
Temps :
	Date :
Temps :
	Date :
Temps :
	Date :
Temps :
	Date :
Temps :

	Date :
Temps :
	Date :
Temps :
	Date :
Temps :
	Date :
Temps :
	Date :
Temps :
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