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	Départ
	seize
	dix
	quatorze
	douze
	quatorze
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	dix
	

	
	
	
	seize
	onze
	douze
	

	
	
	
	dix
	
	
	

	
	
	
	onze
	treize
	douze
	quinze
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	treize

	
	
	
	
	
	
	quinze

	
	dix
	seize
	quatorze
	treize
	quinze
	onze
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Chronométrer le temps mis pour arriver à la fin de la piste de jeu. 
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